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Abstrakt

Softwarové piratstvo spdsobuje kazdmre Softwarovym firmam miliardové straty. Na
skumanie skuttného a dakavaného spravania jednotlivcov sa vesinosti stale viac pouziva
tedria hier. Vtomto prispevku sa pokusim p@ufedriu hier na skimanie spravania
uzivatdéov a na najdenie odpovede na otdzku¢@neZivatelia pouzivaju nelegalny software.
Nasledne sa pokusim definavaillohu prdva ako nastroja ochrany legalneho softwar

a navrhnid niekd’ko rieSeni.
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Abstract

The software piracy makes every year a billion atslidamages to the software business. In
research of the true and expected behavior of nbaviduals there is at the present more
utilized the game theory. In this contribution llviry to use a game theory to research the
behavior of the users and to find an answer totgresvhy the users utilize illegal software.
Subsequently | will try to define a task of the law an instrument of the protection of the

legal software and to suggest some solutions.
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Softvéroveé kriminalita a zvl@Ssoftvérove piratstvo su fenoménmi modernej spadasti. Ide
o Specificky druh kriminality, liSiaci sa od inyctiruhov trestnejcinnosti. Pri skamani
a adani rieSenia na daného problému mézeme vyctiadheoch pristupov.

Prvy spa@iva v Hadani konkrétneho rieSenia, ktoré je na dany pnobléajlepSie

aplikovaténé. Tento pristup sa zameriava na nachadzanieektjefejSich rieSeni pdd



ucinkov a Specifik jednotlivého problému, ale nedéwdpovel’ na otazky, préo dany
problém vznikéd a ako sa vyvija. Druhym pristuponsk@manie samotného problému (javu),
pri¢in jeho vzniku a jeho vyvoja. | ketento pristup primarne nesmeruje k ngjdeniu ri@sen
na dany problém v mnohych pripadoch z tohto pristtgiSlo rieSenie.

Pri skimani softwarového piratstva som vychadzdruhého vychodiska, nakko sa
domnievam, Ze nem6zeme dlhodobo zhiaieru softwarového piratstva bez toho, aby sme
poznali odpovede na otazku poesoftvérové piratstvo vznika. V tomto kontexte mnues

pozna jeho histériu a jeho smerovanie.

Pod’a Statistik zverejnenych Bussiness Software Alkara International Data Corporation
vo Stvrtej vyr@nej globalnej stadii o softwarovom piratstve ,,&esletova miera softwarového
piratstva v roku 2006 dosiahla 35%. Hodnota madign62%,c0 znamena, Ze polovica
krajin zapojenych do $tidie ma mieru piratstva 62#bo viac.®. Na kazdé dva dolare
zaplatené za legalny software teda pripada jeddar detraty, spdsobeny nelegalnym
softwarom. V roku 2006 pet paitatov, paitanych do globalnej Statistiky, prekonal jednu

miliardu, ¢o pri si&asnej miere softwarového piratstva ma mimoriadrsatio
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Graf¢. 1: Miera softwarového piratstva diadregiénov

1Stvrta vyra@na globalna Stadia BSA a IDC o softvérovom pir&sty
[http://w3.bsa.org/slovakia//upload/GlobalPiracy $2@06 SK.pdf]



Straty spOsobené piratstvom padvyrainej globalnej Stadie dosiahli v roku 2006 39,576
milibnov USD. Uvedena suma predstavuje mednyonarast o 5,104 milionov USD oproti
roku 2005. Z dévodu medzitného néarastu objemu predaného softwaru ako aj adibv
narastu poéitacov na trhu narastli straty spdésobné softwarovymatpivom o015 %.
Zaujimavym javom, ktory si mézeme vSimnz prilozenych grafov je, Ze straty sposobené
softwarovym piratstvom sU najvysSie v regionochosprne nizkou mierou softwarového
piratstva (napriklad Severna Amerika alebo EurOptkda). Tento fakt vychadza zo
skutainosti, Ze tieto regiony predstavuju pomerne silfy 4 aj nizSia miera piratstva na

tychto trhoch dokaze spbs6hiel’ké straty v porovnani z menSimi trhmi.
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Graf¢. 2: porovnanie strat v rokoch 2005 a 2006ljaaggiénov (v mil. USD)

Ako bolo uvedené najvySSie straty spbsobilo softwar piratstvo v krajinach s relativne
nizkou mierou softwarového piratstva. Tieto krajsgy okrem iného vyzgaju aj pomerne
dobrou a rozsiahlou pravnou ochranou softwaru. dlaanu softwaru boli vo svete prijaté
mnohé medzinarodné zmluvy, napriklad zmluva TRI®P&lé-related aspects of intellectual
property rights), WIPO Copyright Treaty a Bernslkohdvor.

V ramci legislativy Europskej Unie bola prijata smiea Radyé. 91/250/EEC o pravnej
ochrane poéitacovych programov. Dokonca existoval navrh smernkterad mala oficialne
umozni’ patentovattnos’ pccitatovych programov, tento navrh vSak Eurdpsky parlamen

neprijal. Na narodnej Urovni byvaju gtacové programy chranené v ramci autorského prava



a ochranu pred neopravnenym vyuzivanim im poskyajijustanovenia trestnych kddexov.
Napriek mnoZstvu tychto pravnych predpisov Utoeeftwarového piratstva je stéle prilis
vysokd a straty kaZzdotpe narastaju. Su tieto pravne predpisy neefektiRre®d uzZivatelia
softwaru riskuju pravne postiny a napriek hrozbestur ndalej vyuzivaju nelegalny
software? Ako sa da znfaniera softwarového piratstva na prijaté arove a aku ulohu pri

tom zohrava pravo?

Softwarové piratstvo je druh priamejgiacovej kriminality, ktory spéiva v neopravnenom
protiprdvnom pouZivani, kopirovani, upravovaniShawani, alebo vinom protiprdvnom
nakladani s pfitacovymi programami, resp. so softvérom, ¢prn nehra Ulohwi tento
software, alebo pitacové programy boli ziskané legalnym, ale aj nelegalspésobom. Za
softwarového pirata mdézeme povazokazdeho, kto protipravne naklada so softwarona ted
fyzické, ako aj pravnické osoby. ¥iopravnickym osobam vSak nemozno uptatat za
takéto protipravne konanie trestnopravne sankdieltka tieto osoby nemaju v Slovenskom
pravnom poriadku trestnopravnu subjektivitu. Busteoftware alliancef@lej len ,,BSA®)
rozdd'uje softwarové piratstvo aj pbal subjektov, ktoré sa ho dopéfif. Softwarového
piratstva sa pd@ celenia uvedeného na strankach BSA déajis napriklad koncovi
uzivatelia, predajcovia softwaru, ale napriklad/gjobcovia softwaru. NapstejSie sa vSak
pocitatového piratstva dopédju koncovi uzivatelia softwaru.

Teraz by som sa rad pozastavil nad otazkouwopsa tieto subjekty dopt&ju softwarového
piradtstva. Pri softwarovom piratstve, rovnako ako kradezZi ide najm& o ekonomicku
motivaciu. V tomto pripade najstejSim dévodom softwarového piratstva je prawplogné
vyuzivanie softwaru. Napoméaha tomu aj povaha softwako nehmotného statku. Skodu,
vznikajucim neopravnenym vyuzivanim softwaru ni@gerozdiel, napriklad od kradeze auta
priamo vidie’. Ked susedovi ukradnete auto ten asi z toho nebudeengd$iakdko sa
zmenSi jeho majetok a nebude mosvoje auto vyuZiva AvSak kel si od suseda
odkopirujete poéitatovy program, ktory si kapil jeho majetok sa neznieri nestrati
moznos$ zakupeny software vyuzigaPriama Skoda vznika len vyrobcovi softwaru tyma, Z
predd menSie mnoZzstvo originalneho softwaru. Vgoob tak vznika nebezgenstvo, ze
peniaze vloZzené do vyvoja softwaru sa nevratia.

Softwarové piratstvo podporuje aj skénog’, Ze kopiu softwaru je mozné v dneSnej dobre

vyhotovit ve'mi jednoducho s minimalnymi nakladmi. Ceny DVD/CIWRnechanik sa dnes

Druhy softwarovej kriminality [http://w3.bsa.orgdslakia//antipiracy/Types-of-Piracy.cfm]



pohybuju pod drokou 1000,-Sk s DPH a média stoja menej ako 20,-SkugaNa internete
sa tiez daju néisrézne programy na nafvanie a zalohovanie originalnych nisi,
dokonca aj takych, ktoré su chrdnené proti kopinava

Na skumanie skutméeho a predpokladaného spravania jednotlivcovs#asnosti stale viac
pouZziva tedria hier (Game Theory). Prave tuto teéom sa rozhodol pouZpri skimani
spravania uzivafev a na liadanie odpovede pie uZivatelia vyuZivaju nelegalny software.
Nasledne sa pokusim definavaohu prava, ako prostriedku ochrany legalnehonsot.

Teoria hier je odvetvim aplikovanej matematiky. ar&oria ,,Pouziva modely na skimanie
interakcii s formalizovanou Struktirou pohnutok(8la predpokladané a sktt@ spravanie
sa jednotlivcov v hrach, rovnako ako aj optimélrteatégie*> Te6riu hier prvykrat
formulovali John von Neumann a Oskar Morgensterknine Teoria hier a ekonomicke
spravanie(Theory of Games and Economic Behavior, 19¥4(e0rii hier sa postuporfasu
vytvorilo mnoho modelov hier a matematickych royrktoré sa na tieto modely aplikovali.
Pre svoju analyzu som sa rozhodol vybtaru, nazvanu ,,vépova dilema“. Tato hru
spopularizoval matematik Albert W. Tucker a tatanagla uplatnenie v mnohych oblastiach

vedy.

Pred aplikaciu vamvej dilemy na konkrétnudské spravanie, musime sa eSte zastavi
pri tedrii rozhodovania. Napred si vSak treba piolog otazkuc¢i dany subjekt, ktorého
rozhodovanie budeme skuth@a da povazovaza racionalny, nak&o vazova dilema
vychadza ztoho, Ze subjekty hrajuce tuto hru, sallbchovd raciondlne. Tedria
rozhodovania ndm hovori, Ze subjekt je racionabegy, ak jeho rozhodovanie je uvedomelé,
zamerané na dosiahnutiecibého cida (,,Goal*) avyuziva vSetky dostupné informacie
a prostriedky na jeho dosiahnutie. Je teda spravaoiftwarovych piratov racionalne?
Odpovel je, Ze &no. Na dosiahnutie svojholeiektorym je bezplatné vyuZivanie softwaru,
vyuZzivaju vSetky dostupné prostriedky, ako aj vgetkoje vedomosti a znalosti. To Zelcge
v rozpore s platnymi pravnymi predpismi, alebo ria nema na racionalitu ich spravania
Ziadny vplyv. Racionalne sa moézu chovaj subjekty poruSujuce pravne, alebo moréalne

normy, ak tak konaju zatalom dosiahnutia svojho die.

Klasicka hra véizovej dilemy mé vzdy dvoch htév. Hr&i maju v tejto hre dve mozné

alternativy spravania a to: spolupracoyeooperate) teda nasledévwavnaky zaujem, alebo

® Wikipédia — Tedria hier [http://sk.wikipedia.orghkiTe%C3%B3ria_hier]



zradu (defect), teda sledavelastné zaujmy. Hra sa m6ze opakbien raz, alebo méze ma
viacero opakovani. V pripade dvoch a viacerych h@rorime o opakovanej hre. Klasickou

vaziovou dilemou sa da nazvaituacia znazornena nasledujuca dvojmaticou:

hra¢ 1
spolupraca zrada
spolupraca (vyhra, vyhra) (M strata, vika vyhra)
hrag 2 zrada (v&k& vyhra, véka strata) (strata, strata)

Tabu’kac. 1. Dvojmatica vazovej dilemy
pricom plati ze:

velka strata < strata < vyhra <I&& vyhra

Z uvedenej dvojmatice vyplyva, Zze sebeckym sprawatii zradou, moze niektory z kv
ziska> omnoho viac, nez spolupracou. V pripade, Zastie s nim zradi aj druhy by&tratia
obaja. Sebeckym spravanim teda méze¢ hefia ziskd, alebo stratl. Za takejto situacie je
najvyhodnejSim rieSenim pre ko& spolupracova Spolupraca zaisti obom Roin zisk.
Tento sice nebude takylksy, ako keby sa niektory z nich zachoval sebeckyjaisty a nikto
neprerobi. Spolupraca navysSe motivujethvdopakovad tu istu a teda aj opakovanie ziskava
Tento stav bude predstavaMav. rovnovahu (equilibrium).

V pripade, opakovanych hier, bude spolupraca wmitsamotnym opakovanim hry,
nakd’ko (astnik hry, ktory v jednom kole prehral, nebudet maujem hré dalSiu hru

v pripade, Ze by mu nepriniesla vyhru. Zradeny tis2 m6ze mé snahu, oplafi druhému
Ucastnikovi jeho zradu v predchadzajucej hre. Otazkostava,ci je mozné povazova
spolupracu hréov v tejto hre za tzv. Nashove equilibrium (rovniowa Nashova rovnovaha
predstavuje stav, ke kazdy hré predpoklada, Ze pozna rovnovaznu stratégiu osthatny
hr&ov, a Ziaden z ht®dv nembze ziskaviac zmenou svojej stratégie. Ak kazdy hraa
vybratu stratégiu a Ziadet®alSi hr& neméze profitovdzo zmeny svojej stratégie, zdtiéo
ini hr&i ponechaju ich stratégie nezmenené, potodasty subor strategickych volieb a
prislusné odmeny (vyhry) ustanovia Nashovu rovnavdhymi slovami povedané, pre to,
aby sme mohli hovofi o Nashovej rovnovahe, kazdy Brénusi odpoveda zdporne na
otazku: ,,Ak poznam stratégie inych éwa a vykonanie tychto stratégii kréi je 100% iste,
moZem profitovd zo zmeny mojej stratégi€”?Takto chapané Nashove equilibrium je mozné

“Wikipedia — The Nash equilibrium [http://en.wikigadrg/wiki/Nash_equilibrium]



povazovd za stabilné, ak mala zmena v pravdepodobnosteieho hréa vedie k situacii,
kde platia dve podmienky:

1. hr& ktory neuskuténil zmenu stratégie nema lepSiu stratégiulimdbm na nové okolnosti
2. hr& ktory uskut@nil zmenu, teraz hré zo striktne horSou stratégiou

Ak su obe podmienky splnené, tak dyr&tory zmenil stratégiu, sa ihdievrati k Nashovemu
equilibriu. V naSom pripade strach ztrestu za wradpredchadzajacej hre, povedie
Gcastnikov hry walSich kolach k spolupraci. Ak by sme takuto hralayvali do nekona
hr&i budd ma& tendenciu spolupracotaa to aj napriek tomu Ze obaja ¢irduda niekedy
zradzd. Strach z trestu za zradu ich v8ak budetViespolupréci. Tento stav potom vytvori
dokonalé Nashove equilibrium.

Ako v3ak zabezp@t spolupracu hréov ateda aj equlibrium v pripade, Ze ned6jde
k opakovaniu hry. V tomto pripade teoria hier prdada existenciu vynatifeych pravidiel
hry alebo aspp existenciu dohdd, ktorych dodrziavanie sa da uynivynutited’'nogs’
pravidiel hry, alebo dohéd hrédv predpoklada existenciuditej autority, ktord ma pravomoc
potrestd hr&ov v pripade ich poruSenia. Tu existuje priestavprpre pravo ako nastroj
vymahania existujucich prav a povinnosti vyplyvaghcsubjektom pravnych predpisov alebo

zo zmlQv.

Ak aplikujeme teda vdmovu dilemu na pripad dvoch uzZivide softwaru, tito budd ntana
vyber medzi legalnym softwarom a piratskou képiDuojmatica tejto aplikacie pri jednom

opakovani hry bude vyzetaasledovne:

uzivatd’ 1
legalny software piratska képia
] (uzivanie softwaru, (pocit krivdy, bezplatné
legalny software . .

uzivanie softwaru) uzivanie softwaru)

uzivatd’ 2 . . (bezplatné uzivanie (bezplatné uzivanie,
piratska kopia o o

softwaru, pocit krivdy ) bezplatné uzivanie )

Tabuka¢. 2: Dvojmatica véizovej dilemy aplikovana na softwarové piratstvo

Kde: pocit krivdy < uzivanie softwaru < bezplatr@uanie softwaru



Z uvedenej dvojmatice sa javi, Zze pouzivanim gigite softwaru mézu uzivatelia len zigka
Treba si vSak uvedomiZe bezplatné uzivanie softwaru nesie v sebearigitvneho postihu,
vratane trestného stihania. Bezplatné uzivaniewaait vSak moéze hy pre obidvoch
uzivat¢#ov vyhodné len pri jednom opakovani hry. Bezplatngiivanim softwaru sice
samotnym uzivatem Skoda nevznika, ale vznika Skoda vyrobcom aibigbrom softwaru.
Pri opakovani hry treba biado Uvahy, Ze straty spbsobené softwarovym spokstiam
nelegalnym uzivanim softwaru kumulativhe kazdymkopanim hry rastu a tieto finané
prostriedky im mézu chylapri vyvoji adalSom zdokoni@vani softwaru. V kongmom
dosledku budu tieto straty viesk zdraZzovaniu softwaru a k znizovaniu jeho kvaligko
aj kvality sluzieb s nim poskytovanym. Nakoniectdiestraty mézu vigs az k zaniku
softwarovych spolkénosti.

Softwarové piratstvo teda netreba chapalovane, ale treba si uvedahsBirSie savislosti,
ako aj jeho désledky, vratane tych ekonomickychgulnenty typu ké': naplatia ostatni,
preco by som mal plafi ja, nie sG vtomto pripade akceptovat Je samozrejme
pochopiténé, Ze ti,co za software zaplatili, sa citia ukrivdeni tym, diekto bezplatne
vyuZiva to, zato oni zaplatili.Cudia si musia uvedomi Ze softwarové piratstvo sa dotyka
kazdého z nas, a Ze nie je len otazkou vyrobcostallitorov softwaru aich loby. Ako
paralelu si dovolim pougiporovnanie giernymi pasaziermi v MHD. Treba si uvedainie

V podstate sa vozia za peniaze tyhplatia a straty z toho vzniknuté sa prejavia ySpvani
cestovného. Nakoniec, &enebude nikto za MHD plati doprava sa zrusi a vSetci budu

musie&’ chodt’ peSo, alebo taxikom.

Pri pouzivani softwaru dochadza k opakovaniu tajtyp vo vékom meradle. Celosvetovo
mame uz vySe miliardu uzivditesr softwaru a tisicky softwarovych produktov. Rakaémto
objeme uZivateov a narastajucich stratach, ako aj nakladoch maj\spftwaru je len otdzkou
¢asu, kedy straty produkované softwarovym piratstvesndotkni platiacich uzivdty.

V sikasnosti vzliadom na klesajucu cenu dolaru, ako ajleztom na to, Ze vyrobcovia
softwaru nasli spésoby, ako zniziaklady na distribdciu situacia eSte nie je KkdicNaraste
strat nad neudrzdieu Urove je vSak len otdzkotasu, kedy sa softwarové piratstvo dotkne
kazdého jedného uzivdtesoftwaru bez diadu na tai uZiva software legalne alebo nie.

Pri opakovani tejto hry, by malo prave vyuZivamigdineho softwaru predstavevidashove
equilibrium. V s@asnosti sa vSak toto equilibrium stale nedosahujétnstupontasu, ako

budu narasta straty softwarovych spotoosti a ako sa piratstvo bude negativne datyka



vSetkych uzivafi®ov, budua tito nateni dosiahfitequilibrium. Dovtedy vSak softwarovym
spolanostiam vzniknu miliardové Skody a mnohé z tychpmlginosti zaniknd. Je teda
Ziaduce, aby sme takali na dosiahnutie equilibria prirodzenou cestMusime najsg

spbsoby ako donutili uzivdiev dosiahnti equilibrium skor.

Ako vSak toto equilibrium dosiahti@d Treba si uvedomij Ze zakladny kantelrazu je v nas
ludoch. V tom, ako vnimame prostredie okolo nas, asikeaZime svoje okolie, prirodné
bohatstvo, ako aj pracu inychudi. V dneSnej dobre, He stojime pred globalnymi
problémami, ako je globalne of&wvanie, potravinova kriza, chudoba nembézeme sildbvo
pokraiova’ v sebeckom spravani. Ako prvé, by sme mali prebtitisvoj postoj k svojmu
spravaniu a prestabyt bezolfadni a chové sa tak, ako by to nebol nas probléialsim
krokom, by malo by zvySenie vzdelanosti ainformovanosti o problénuétwsaroveho
piratstva. Co sa tyka prava, ako prostriedku zabéepéa ochrany softwaru, netreba
produkovd d’alSie pravne normy, ale treba podilnymahaténog’ a aplikovaténog’ noriem
uz platnych, nakiko ich vymoZziténog’ je minimalna. Treba vytvaiiSpecialne policajné
Utvary ajednotky zaoberajuce sa softwarovym piwate a zabezpet ich potrebnym
vybavenim a pravomocami. TaktieZ je potrebné zfep8zhranini spolupracu policajnych
a justtnych organov pri boji so softwarovym piratstvomkoiko piratstvo nie je problémom
jednej krajiny, ale je globalnym problémom.
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