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sJsou to miliony [lidi], kteri travi stovky hodin mésic¢né v kyberprostoru ve svych
alternativnich svétech — jednim z téchto svétii je hra Second Life.”

Lawrence Lessig

Abstract in original language

Tato prace se zabyva pravni upravou virtualni ekonomiky v Evropské unie. V proni
éasti shrnuje oblast virtualniho vlastnictvi, virtualntho podnikani a virtudlnich penéz.
Druha c¢ast se zaméruje na oblast piremény realnych penéz na virtualni a naopak a dale na

zdanéni v této oblasti.
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Abstract

The study deals with legal regulation of virtual economics in the European Union. In
the first part it summarizes the area of virtual property, virtual business and virtual
money. The second part is focused on the matter of transformation of real money to virtual

money et vice versa and on taxation.
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Virtualni imaginativni svéty v literature provazi lidstvo po staleti. Ve 20. stoleti
kromé védeckych uceli pravé literatura vedla k vytvoreni prvnich pocitacovych virtualnich
prostiredi. Uz od 70. let vznikaly prvni pocitacové hry odehravajici se v takovémto prostiedi,
zpocatku jesté bez grafického rozhrani a bez moznosti zapojeni vice hrac¢t po siti. Postupné
ale vyvijeji a kromé grafického prostredi nabizi i moznost hry po siti. Kolem téchto her
inezavisle na nich vznikaji socialni komunity, jejiz ¢lenové priznavaji hodnotu statkim

nehmotné povahy.

V 9o0. letech dochézi k rychlému rozvoji her, nejen mladi lidé travi hodiny denné

u pocitacovych her, virtualni realita se pro né stava nékdy i stejné dilezitd jako realita
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skutecna. Dochézi k ovliviiovani skute¢né reality realitou virtudlni. Online hry se stavaji
globalni zalezitosti. V tomto okamziku méme uz v obecné roviné zakladni problém - uZzivatelé
jsou z celého svéta, rizného véku, nabozenstvi - pravni rady jednotlivych stati maji casto
i protichiidnou tpravu stejné problematiky => virtualni prostfedi je tak v nezavidénihodné
situaci, kdy poskytuje sluzby v celosvétovém méritku a musi se konfrontovat s nejriznéjsimi
pravnimi fady* - méla by napf. muslimska Zena hrajici online hru mit moznost mit

postavicku, ktera ma zahaleny oblicej?

Vratme se k nasemu tématu virtualni ekonomiky — milnikem se stal rok 2003
a zvefejnéni hry Second Life. Do této doby vétSina her méla urcen zakladni cil, kterého ma
hra¢ dosahnout a hodnoceni, body, penize, které hra¢ ve hie ziskal, se nijak zasadné
neprojevilo v redlném svété (krom komunity, ktera tuto hru sama hraje). Second Life piinesl
do prostredi her vyuzivajicich virtualni prostiedi pravidla realného zivota a hlavné
ekonomiku, kterd vyuziva i vlastni ménu konvertibilni s ménami redlnymi. Virtualni

ekonomika se mohla stat masovou.

Uvod do virtualni ekonomiky

Abychom mohli hovorit o virtualni ekonomice, syntetické, musime upravit prostredi,
ve kterém ekonomické vztahy vznikaji a to na prostredi virtualni, tzv. kyberprostor. Toto
prostiedi je nehmotné, je to svét informaci, jez umoznuje prenos, ukladani a vyménu dat
prostirednictvim systému propojenych pocitaci. Je to svét existujici za obrazovkou pocitace,

ale neni vazan na pocitac jako takovy.

Jelikoz se ve vétSiné virtualnich svétli objevuji virtualni komodity a virtualni penize,
musi existovat i ekonomické vztahy, které svymi zakonitostmi ovliviiuji chovani subjektu
virtualniho svéta. Pro ilustraci si predstavme vzacny amulet, ktery svému majiteli dodava i na
poméry virtudlniho svéta nepredstavitelnou silu. Takovy amulet by na virtualnim trhu stal
dozajista nepteberné mnozstvi brnéni, dukatt ¢i jinych virtualnich statku. Majitel takového
amuletu je tudiz ve virtualnim svété povazovan za ,bohatého” i kdyz v realném svété vlastni
tento teenager pouze mobilni telefon a obleceni. Timto bohatstvim dokaze jeho majitel

ve virtudlnim svété uzit natlaku a to nejen ekonomického.

s~Ekonomika ve virtualnim svété musi naplnovat nékolik podminek, aby umoziiovala
obchod a vlastné se piiblizila bézné ekonomice. Je to predevsim jeji kontinuita, kdy by

software mél zachovavat data o stavu virtudlniho svéta. Pak je zaruceno, Ze uzivatelé budou

! ZAPLETAL, P., Normativni regulace virtudlnich svéti. Brno : Masarykova univerzita, 2010.
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vénovat cas, penize nebo jiné zdroje, aby zde ziskali zboZi ¢i sluzby. Velice diileZita je
podminka specializace a vymény — uzivatelé ve virtualnim svété“> si mohou volné
vyménovat zbozi a sluzby, protoZe jim to tvlirce virtudlniho prostfedi umoznuje a déle
ve virtudlnim svété existuji zaznamy o vlastnictvi, a uzivatelé tak maji vlastnicka prava a tudiz

i pravo disponovat s véci jak uzna za vhodné.

Virtualni ekonomika a Second Life
Jiz zminovani hra Second Life se stala jednim zhlavnich prikopniki virtualni

ekonomiky. Od roku 2003, kdy vznikla, naldkala miliony uzivateld, ktefi napliiuji nazev hry —
"Second Life" - "Druhy zivot". Hra simuluje skute¢ny svét, umoznuje svym hra¢im témér
cokoliv, co mohou ve skutecném svété. A tak si zde stavi domy, obchoduji, Ziji spolecensky
zivot. Jako ve skute¢ném zivoté mohou dosahovat ziskti — at uz ve formé virtualniho majetku
nebo virtualnich penéz, tzv. lindenskych dolarti (L$). Tyto hodnoty mohou ziistavat ve hre,
ale mohou byt prodany za redlné penize a lindenské dolary mohou byt konvertovany

na realné.3 Naopak si také za realné penize mohou koupit virtualni majetek i virtualni penize.

Mnozi hraci v tomto virtualnim svéte travi hodiny denné. A nékteri z nich uz ve hie
vydélali miliony dolarti. Second Life — ekonomické prostredi, v némz dochézi k milionovym

transakcim jako ve skuteéném svété. Danovy raj, nebo prostor, ktery je danovymi zdkony

pokryt?

Virtualni ekonomiky a Evropské unie
Jesté pred par lety by nikoho nenapadlo premyslet nad ochranou vlastnického prava

k majetku hrace ve virtualnim prostiedi a myslenka zdanéni obchodnich transakei v tomto
prostfedi by se zdala stejné kuriézni jako trestni stihani hrace pro vrazdu virtualniho
protihraée. Stim, jak online virtualni hry stile vice ovliviiuji realny svét — zosobniho

i ekonomického hlediska — se ovsem méni i pohled statd.

I vramci Evropské unie doslo k nékolika zasadnim momentiim; soustfedme se na
zakladni, kterymi jsou 1) ochrana vlastnického prava ve virtualnim prostiedi a 2) zdanéni

finanénich transakei ve virtualnim prostredi.

? KERA, D. VirtudlIni ekonomiky MMOGs [citovano 23. dubna 2011]. Dostupny z: www.lupa.cz/clanky/virtualni-

ekonomiky-mmogs.

3V Ceské republice uz v r. 2008 nabidla spolecnost Raiffeisenbank svym klientim moznost vyménu lindenskych
dolard za koruny v bankomatu. Raiffeisenbank méni koruny na lindeny [citovano 22. dubna 2011]. Dostupny z:
http://www.virtualczechoslovakia.com/raiffeisenbank-meni-koruny-na-lindeny.
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Ochrana vlastnického prava
Stale vice on-line her je postaveno na myslence kontinualni hry — uzivatel

zaregistrovanim se do hry za¢ini na nejnizsim levelu a teprve v fadu tydnt a mésicti svou
postavu ¢i zemi dostava na uroven téch nejlepsich. DosaZzena pozice ve hie se stava otazkou
prestize i v realném zivoté (o tom svédci i to, Ze néktefi hradi plati jinym za to, Ze se o jejich
postavu staraji v ¢ase, kdy oni sami na to ¢as nemaji). Pokud pak hraci, ktery vénoval hre
hodiny casu odcizeny prihlasovaci idaje a tim i cela jeho postava, citi Gjmu velmi silné€,

podobné v pripadé€, Ze je mu poskytovatelem ¢i chybou software smazan profil.

K ochrané vlastnictvi toho prili§ v mori judikatury Evropské unie neni, ale preci jen

existuji prvni vlastovky, které predznamenévaji moznost ochrany virtualniho vlastnictvi.

Pripad RunScape
Timto ptfipadem je rozsudek holandského soudu Leeuwarden vydany 21. 10. 2008, ¢.

j. 17/67/6123-07 VEV, ktery byva oznacovan jako RunScape. Jednalo se o trestné pravni véc,
kdy trinactilety Holand’an hral hru RunScape. Jeho dva spoluzaci mu pod pohriizkou nésili
ve svéte realném odcizili predmeéty ve svété virtualnim a pripsali si je tak na své uzivatelské
ucty vtéto hre. ,Soud shledal jejich trestni odpovédnost za skutecnou kradez virtualniho
zbozi a jejich chovani kuvalifikoval jako trestny ¢in. Oba pachatele odsoudil k verejné

prospésnym pracim a podminénému umisténi do kriminalniho zarizeni pro mladistvé.

Tento rozsudek holandského soudu je ve své argumentaci kvalifikace virtualnich
predmeétii jako ,zboZi“ rovnocenného s hmotnymi predméty naprosto pritlomovy). Stanovuje
zde nekolik kritérii, jejichz naplnént je nezbytné pro kvalifikaci virtualniho predmétu jako
zbozi. Tato kritéria jsou dle soudu ti'i, a sice hodnota piredmeétu pro jeho vlastnika, vyjlucnost

efektivni kontroly a pievoditelnost drzby véci.

Kritérium hodnoty bylo prokazano jednak skutecnosti, Ze se virtualni predmeéty staly
objektem kradeze (tedy musely mit urcitou hodnotu pro pachatele), a také faktem, Ze se
s predméty obchoduje, a to jak ve hie za herni meénu, tak i v pres internetové aukce

za realné penize.

Kritérium vylucnosti efektivni kontroly nad piredmétem bylo naplnéno, jelikoz jeden
virtualni predmét miize byt v témze cCase piitomen pouze na jednom uZivatelském uctu,
a pouze vlastnik tohoto uc¢tu ma moznost vykondvat nad véci efektivni kontrolu — tedy
realizovat napr. ius possidendi, utendi, frutendi, atd. Pokud je véc prevedena na jiny
uzivatelsky tcet, dosavadni drzitel kontrolu ztraci a nabyva ji drzitel novy. Tim je také

naplnéno tieti kritérium — virtudlni predméty lze prevadét mezi osobami. Naplnénim téchto
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kritérii splnuji dle holandského soudu virtualni predméty podminky pro zarazeni

v s

do kategorie ,,zbozi“.

Zasadnim momentem tohoto rozsudku je piredevsim véta, Ze nehmotnost virtualnich

Ve

statkil neni piekazkou uznat je za ,,zbozi“, ¢cimz byly predméty virtudlni fakticky postaveny

13

na stejnou uroven, jako predméty hmotné.“4

Obecné problematika zdanéni virtualni ekonomiky
Virtualni ekonomiky jako takové vlastni danové systémy nemaji.5 Ale mozna se blizi

doba, kdy mtizeme s nadsazkou Fici, Ze budou postavicky, avatari, platit zdravotni a socialni

pojisténi.

Polozme si zakladni otazku. Pro¢ by meéli mit staty zdjem na zdanéni virtualni
ekonomiky, kdyz vlastné hmatateln€ neexistuje a ma sviij vnitfni ekonomicky systém, ktery je
oddélen od realného svéta? Ono totiz to oddéleni virtudlniho a redlného svéta neni Gplné

pravdivé. Je totiz mozné urcitymi zptisoby doplnovat virtualni statky skrz statky realné.

Je mozné, si kuprikladu doplnit virtualni statky ve virtualni realité u provozovatele
virtualniho svéta. Provozovateli virtualniho svéta zaplatime v realnych penézich a on posléze
na uzivatelsky ucet ptipiSe hodnotu virtudlniho statku urceného za realné penize. Také je
mozné si najmout vtomto readlném svété Clovéka, ktery nam bude ve svété virtuidlnim
vylepSovat naseho avatara, kdyz nebudeme moci tuto ¢innost vykonavat sami. Za tuto sluzbu

si nas ,pomocnik“ naictuje realné penize, atd.

Urcitym subjektim tak vznikaji pfijmy a vydaje i ve svété realném a to je dtivod, proc
se vlady zajimaji o moznost zdanéni virtudlnich ekonomik a tim zdanit i redlné prijmy
uzivatell (tviirct) virtualniho svéta, pripadné zdanit transfery mezi virtudlnimi a realnymi

peneézi.

Dal$im a ne poslednim divodem muze byt snaha statt legalizovat jisté okruhy piijmi
z ¢innosti, které jsou zadouci a proto také legalni. TéZko miize mit zdkonodarce ve fungujici
spolecnosti zajem na prijmech, které pochazi s nechténé (nelegalni) ¢innosti, jako by byla
»dan z loupeznych prepadeni“ nebo ,dan z prodanych drog“. Tyto ptfijmy jsou pro spolecnost

nezadouci, a proto je zdkonodarce zahrnul do okruhu nelegalniho.

4 MACH, P. Virtudlni viastnictvi. Brno : Masarykova univerzita, 2009, str. 73 — 74.

> | kdyz i ve hite Second Life existuji ekvivalenty dani z nemovitosti — hraéi plati provozovateli podle velikosti
majetku, poplatky.
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Virtualni ekonomiky a jejich zdanéni staty Evropské unie

Myslenka zdanéni obchodnich transakei v online hrach se jesté pred par lety zdala
stejné absurdni jako trestni stihani za vrazdu postavicky jiného hraée. Hractim je v Second
Life umoznéno, aby si od provozovatele koupili prémiové ucty, pozemky, budovy a jiné
hodnoty, z téchto ziskli Linden Lab platila dan z pfijmu. Proto ptiSel v roce 2007 pro mnohé
hrace Sok v podobé dané€ z pridané hodnoty z plateb placenych provozovateli Second Life za
rizné sluzby. Evropska unie na zakladé smérnice 2002/38/ES zacala na tyto transakce,
jejichz stranami jsou residenti EU na strané jedné a spole¢nost Linden Lab na strané druhé,

uvalovat dan z ptidané hodnoty (VAT — value added tax).6

Pro hrace z Evropské unie to znamena az o 25 %7 ceny nez pro hrace z neclenskych

zemi, ¢imz jsou pak evropsti hraéi pri dalsim obchodovani znevyhodnéni.

Pojdme se podivat, k jakym transakcim miize pti hire Second Life (a podobnych online
hrach s vlastni ekonomikou) dochazet a které z nich podléhaji, pripadné by mohli podléhat

zdanéni (at uz pfimému nebo neptimému).

1) Pri transakcich mezi hracem (z Evropské unie) a provozovatelem mohou nastat dvé
situace, v pripadé Ze jsou uskutecénovany pomoci realnych penézs8, jsou tyto transakce
na zakladé smérnice ¢. 2002/38/ES zatiZzena dani z pridané hodnoty.® Naopak v pripadé,
zZe hrac plati provozovateli virtudlni ménou, transakce dani nepodléhaji.

2) Co se tyce transakei mezi uzivateli, sména virtualnich i redlnych penéz za virtualni statky
dani nepodléhd, sména virtudlnich penéz za reilné statky mohou podléhat danim
z prevodu dle pravnich radi jednotlivych stata.

3) Konverze realnych penéz na virtualni a vice versa, zdanéni nepodléhaji.

4) Pokud hrac¢ ve hre vydélané virtualni penize ze hry nevyvadi — napf. zisk z prodeje
virtualni budovy ve formé virtudlni mény — tento zisk zdanén neni, chybi jakakoliv
provazanost na realny sveét.

5) Dan z pfijmu fyzickych a pravnickych osob
»,Pro upravu primych dani tak obecné stdle plati, Ze je ponechdana na viuli ¢lenskych

zemi. Spoluprace je vyzadovana pouze v pripadech, kdy je tieba zajistit uplatiiovani ctyr

svobod a odstranéni darnovych prekazek pro preshrani¢ni cinnosti, a téZz v oblastech

®Value added tax [citovano 22. dubna 2011]. Dostupny z: http://secondlife.com/corporate/vat.php.
7 Vy$i DPH si ¢lenské staty EU upravuji samy.

& Hrac zaplati spolecnosti Linden Lab v redIlné méné napf. za virtudlni pozemek.

° Tyto transakce jsou vnimany jako elektronické obchody.
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zamezeni dvojtho zdanéni, neimysiného nezdanéni, pri potirani danovych unikii ¢i snizeni

nakladii spojenyjch s tim, Ze subjekt podléha vice nez jednomu dariovému systému.“©

Je to zplisobeno tim, Ze Gprava primych dani, kam spada i dan z pfijmu, je vnitiné velmi
odlisnd vkazdém clenském staté. Riazné jsou zpusoby urceni zakladu dané, lhity pro
vymeéreni, formy zdanéni, ¢i rizné korekce. Nejvétsim problémem harmonizace primych dani
vsak je neochota statu pristoupit na jednotici apravu smérovanou z Evropské unie, ktera je
brana ze strany clenskych statu jako zasah do jejich autonomie. Proto se zde staty nejsou

schopny dohodnout na smérnici, ktera vyzaduje jednomyslnost pro pravu této oblasti.

Zaveér

Af uZ mame Kkvirtudlnim prostfedim vztah jakykoliv, stavd se sociologickou i
ekonomickou realitou, kterou musime brat v potaz. Da se predpokladat, ze vyuzivani této
platformy bude i nadale nabyvat na vyznamu podobné jako rtizné sociélni sité. Z toho do
budoucna vyplyva nutnost precizn€jsi tpravy ochrany soukromych wdaja uzivateld,
virtudlniho vlastnictvi, kontroly finan¢nich transakei a jejich zdanéni, ale také zabezpeceni
ochrany hospodarské soutéze, ochrany osob zaméstnanych pres spolecnosti existujici ve

virtualnim prostiedi,* ¢i ochranu osobnosti.

Kromé Evropské unie zaujaly dalsi svétové ekonomiky zdrzenlivy a vyckavaci postoj,
ale lze ocekavat, Ze srostoucim objemem financ¢nich transakei, které ve virtualnich

ekonomikach budou probihat, i tyto staty ke zdanéni ptistoupi.
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